Geschicklichkeitsspiel
"Autorennen”

Teilnebwerzabl wmindestens 2
Bendtigt wird pro Telnehwer:

# 1 Stock oder Ast (0 cald ocwm, Ldange - ca. 25-30 ow )

X Schnur oder feste Wolle (Lange nach Belieben )

%1 Spielauto ( alternativ- anderes kleines Spielzeug )

Spielvorbereitung:

Ein Ende der Schnur vird an der Mitte des Astes Festgebunden.
Awm anderen Ende wird das Auto bzw. Spielzeug befestigt.
Ourchfibrung:

Gespielt wird in einem Raum oder einer Terrasse mit mehreren Metern Léange

(auch ein Flur ist sehr gut geeignet).

Oie Mitspieler setzen sich nebeneinander auf den 8oden wit dem Ricken zur

Rand.

deder halt einen Ast mit beiden Handen rechts und links von der Schnur fest.

Oie Schnur wit dem Auto am anderen Ende wird lédngs durch den Rauw iber

den 8oden geleqt.

Auf ein Startsignal beginnen die Mitspieler durch das Orehen des Astes wit

beiden Handen die Schur aufzunickeln. Das Auto setzt sich in Bewegung und

komwmt imwer naber. Gewonnen hat derjenige, dessen Aubo als erstes am Ast

angekowmwen ist.

Das Spiel garantiert Spal For die
ganze Familie!

Auch wenn gleichzeitig nur 2

Teilnehwer gegeneinander

antreten, kénnen alle Mitspieler

untereinander abuechseln.




